DEVOIR MAISON
Consigne : Pour chaque exercice, réaliser un tableau présentant les actions et les évènements liés au système présenté puis réaliser l’organigramme.

La propreté est prise en compte.
Exercice 1 : Le distributeur de boisson et friandises :[image: image1.emf]
Le principe est simple, vous sélectionnez la boisson ou la friandise de votre choix, le prix s'affiche (ici 1 € pour toutes les boissons et 50 cent € pour les friandises), vous insérez donc une pièce (la machine vériﬁe la pièce) puis le distributeur vous donne la boisson.

Les pièces acceptées sont les pièces de 50 cent d'€, 1€ et 2€. Toutes les autres pièces sont rejetées.

Exercice 2 : Le passage à niveau :
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Un passage à niveau permet le passage d’un train en toute sécurité en présence de barrières qui ferment l’accès aux automobilistes pendant le passage du train.

Voici le fonctionnement :
· lorsque la locomotive passe sur le capteur C1 « approche du train » le feu clignotant se déclenche
·  5s plus tard la barrière se ferme. 
· On attend alors que le dernier wagon passe sur le capteur C2 « train passé » puis la barrière se relève et le feu s’arrête de clignoter 
 Votre organigramme devra permettre de vérifier si la barrière est bien ouverte ou bien fermée avant de passer à la suite du programme.
Exercice 3 : Barrière de parking :[image: image3.png]



Le conducteur se présente devant la barrière. Il appuie sur un bouton ce qui lui délivre un ticket. La barrière s’ouvre après que le ticket ait été pris par le conducteur, et un voyant vert s’allume. La barrière se referme et le voyant s’éteint lorsque la voiture est passée. 

Exercice 4 : Barrière de parking :
Le conducteur sort du parking. Il se présente devant la barrière qui lui permet également de payer le parking qui a un prix fixe d’1€.

Le conducteur insère le ticket. Le prix s’affiche (1€) et le conducteur insère sa carte bleue ou une pièce d’1€. Tout autre pièce est refusée et rejetée. 

Si le paiement est accepté, la barrière s’ouvre, la voiture peut sortir du parking puis la barrière se referme.

Si le paiement est refusé, un voyant rouge clignote et invite le conducteur à choisir un autre mode de paiement ( affichage sur l’écran).

Exercice 5:
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 Programmez le Robot pour qu'il trouve sa prise dans le Labirynthe.

Exercice 6:
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Programmez le Robot en utilisant des sous programmes. Vous nommerez vos sous programmes pour les différencier du programme principal.

Exercice 7:

Programmer, à l'aide d'un organigramme, un ascenceur qui réalisera les actions suivantes:

- se rendre à l'étage 1 afin d'y chercher quelqu'un, 
- ouvrir les portes pour que la personne puisse entrer 
- attendre 3s, 
- fermer les portes 
- descendre à l'étage 0 
- ouvrir les portes pour que la personne puisse sortir 
- attendre 3s 
- fermer les portes

Vous indiquerez les test et actions dans un tableau actions/évenements.

Exercice 8:

Choisissez un automatisme de votre quotidien et réaliser sa programmation (tableau + organigramme).

Exercice 7:

Programmer, à l'aide d'un organigramme, un ascenceur qui réalisera les actions suivantes:

- se rendre à l'étage 1 afin d'y chercher quelqu'un, 
- ouvrir les portes pour que la personne puisse entrer 
- attendre 3s, 
- fermer les portes 
- descendre à l'étage 0 
- ouvrir les portes pour que la personne puisse sortir 
- attendre 3s 
- fermer les portes

Vous indiquerez les test et actions dans un tableau actions/évenements.

Exercice 8:

Choisissez un automatisme de votre quotidien et réaliser sa programmation (tableau + organigramme).
