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Projet « À la découverte de Photoshop »

Présentation générale :
	Concept
	Notre projet consiste à réaliser un projet pédagogique multimédia dont le but est de permettre aux navigateurs de prendre en main Photoshop, de prendre connaissance des grands principes sur lesquels se base Photoshop et apprendre à retoucher des photos.


	Objectifs
	Apports

Pour mettre en avant le mode tutorial nous aimerions introduire :

· des exercices interactifs

· des quiz avec leur correction

· des vidéos filmant et commentant les opérations à suivre sur Photoshop

· un index des concepts avec des hyperliens (pas sûr)

· des images animées pour illustrer les concepts de Photoshop

Questionnements et émotions provoqués
Nous souhaitons permettre au navigateur de maîtriser les principales manipulations de Photoshop pour le libérer du poids technique afin qu’il puisse, par la suite, laisser s’exprimer sa création artistique. Et nous souhaitons l’inviter à faire partager et à exposer ses œuvres dans une galerie en ligne. Nous souhaiterions inciter le public à aller plus en profondeur dans la maîtrise des fonctions secondaires de Photoshop.

Connaissances, compétences apportées 

Nous souhaiterions apporter des connaissances de base sur Photoshop aussi bien théoriques que pratiques.


	Public cible
	Public
Ce projet s’adresse aux étudiants de deuxième année du master Dicit, aux étudiants de SI28 mais aussi à tous ceux qui ne connaissent pas Photoshop.

Connaissances
Ce public n’a aucune connaissance de Photoshop, ce sont des débutants sur ce sujet.

Attentes 

Ce public s’attend tout d’abord à prendre en main Photoshop, à connaître ses grands principes, à tester ses connaissances (quiz), puis à être accompagné pas à pas dans la retouche d’image sous forme d’exercices.

Modes de consultation
Ce public semble avoir deux modes de consultation :

· une entrée pour les concepts

· une entrée directe sur les exercices traitant différents sujets


Continuez page suivante

	Objets 
à manipuler
	intitulé

Nature

Intitulés des exercices

texte

Définition des concepts

texte

Zoom sur un pixel

Animation flash

Synthèse additive et soustractive

Animation flash

Diaporama d’une image sous différents formats

Diaporama d’images

Explications pour utiliser les outils

Vidéo screencam avec son et déplacement de la souris

Différence entre Image matricielle et vectorielle

Animation flash

Effet des espaces de couleurs sur une image

Animation flash

Effet de la variation des 3 principaux paramètres sur une photo

Animation flash

quiz
Dreamweaver
Plan du site

Dreamweaver
galerie

Dreamweaver
Dimensions d’un pixel

images

Images finales à reproduire

images

Images comme support de travail

images

Graphique des 3 paramètres de couleurs en mode RVB

images




	Structure 
et navigation
	Nous pensons utiliser une structure de type arborescente, séquentielle avec une navigation par liens hypertexte. (cf. schéma)

À partir de la page d’accueil nous souhaitons organiser notre projet en 5 menus ouvrant chacun sur des nouvelles pages :

· introduction aux concepts de Photoshop comprenant les sous-menus:

définition d’une image, format d’une image, espace de couleurs, définition des calques, définition de masques. Chaque sous-menu s’ouvrira sur une nouvelle page. 

· Applications sur Photoshop comprenant plusieurs exercices. 

Types d’exercices : sur les outils de sélection, sur les tampons, sur les calques et les masques. (si on arrive à faire tous ces exercices)

· Quiz : l’un testant les connaissances sur les concepts de Photoshop et l’autre testant les connaissances sur les manipulations de Photoshop

· Plan du site

· Galerie d’images, pour mettre en ligne sur le site, les photos que l’on a travaillées, et si l’on veut, expliquer les méthodes que l’on a utilisées pour les réaliser.


	Formes et degré d’interactivité
	· Cliquer sur des hyperliens

· Démarrer et arrêter un diaporama

· Démarrer et arrêter une vidéo (boîte de dialogue avec demande de revoir la vidéo ou passer à la vidéo suivante)

· Manipuler un curseur pour modifier la valeur d’un paramètre

· Passer la souris sur une image volante

· Télécharger un fichier

· Lien pour ouvrir un nouveau fichier sur Photoshop

· Imprimer la consigne de l’exercice

· Imprimer les concepts

· Cocher des cases de QCM

· Mettre son travail en ligne


	Choix techniques
	Partie 1 : Principaux concepts de Photoshop :

· Pour illustrer la définition de pixel nous souhaitons créer une petite animation sur le zoom d’une image qui agrandit les pixels. Pour montrer la différence entre une image matricielle et une image vectorielle on fera une animation flash.

· Pour rendre plus vivante la définition d’espaces de couleur, nous souhaitons utiliser une animation flash montrant le résultat de l’application des différents types d’espaces de couleurs sur une même image. Les images en mode RVB et CMJN donneront des liens vers une autre animation flash explicant la synthèse additive et soustractive.

· Pour expliquer les rôles des différents formats nous présenterons sous forme de diaporama une image enregistrée en différents formats.

· Pour bien saisir les concepts de saturation, luminance, teinte, nous nous proposons de créer en flash pour chacun de ces paramètres, une règle avec 7 degrés (val min,-2,-1, 0, 1, 2, val max) que le navigateur pourra manipuler pour voir les différences.

Partie 2 : Manipluation :

On entre dans chaque exercice par une image-hyperlien. Cette image représente le résultat obtenu à la fin de l’exercice (c’est une image survolée qui, au passage de la souris représente l’image de laquelle on part). Quand on clique sur l’image, cela ouvre une page avec des explications pour résoudre l’exercice, la consigne, une fenêtre vidéo et l’image initiale à télécharger.

Partie 3 : Quiz 
de type vrai ou faux:


Publication Title

Overview

	Introduction
	


	Contents
	This publication contains the following topics:


	Topic
	See Page

	
	

	
	

	
	


Charte graphique de site web
	Sujet
	Nous présentons ici les charte graphie du site web du projet « à la découverte de Photosop », le projet de SI28.


	Aspect de la page
	Voici la charte d’aspect de la page :

· Police de la page : se lie avec les styles CSS

· Taille de police : se lie avec les styles CSS

· Couleur de texte : se lie avec les styles CSS

· Couleur d’arrière-plan : bleu foncé du codage « #000066 »

· Image d’arrière-plan : aucune

· Marge gauche : 0 pixel

· Marge droite : automatique

· Marge haut : 0 pixel

Marge bas : 0 pixel


	Liens de la page
	Voici la charte de liens de la page :

· Police des liens : même que la page

· Taille : se lie avec les styles CSS

· Couleur des liens : jaune foncé du codage « #FF9900 »

· Liens de survol : blanche du codage « #FFFFFF »

· Liens visités : blanche du codage « FFFFFF »

· Liens actifs : jaune foncé du codage « #FF9900 »

Style souligné : jamais souligné


	En tête de la page
	Voici la charte d’en tête de la page :

· Aucune définition sur ce terme


	Titre de la page
	Voici la charte de titre de la page :

· Titre de la page d’accueille : « A la découverte de Photoshop_Index »

· Titre de la page de plan : « A la découverte de Photoshop_Plan »

· Titre de la page d’accueille de terme « concepts » : « A la découverte de Photoshop_Concepts_Index ». La même charte de titre pour les trois termes restés, le terme « manipulation », le terme « galerie » et le terme « quiz »

· Titre de la page « image numérique » de terme « concepts » : « A la découverte de Photoshop_Concepts_Image numérique ». la même charte de titre pour les sous terme restés, le sous terme « espaces de couleur », le sous terme « formats d’image », le sous terme « paramètres fondamentaux de Photoshop », le sous terme « exerce 1 », le sous terme « exerce 2 », le sous terme « exerce 3 », le sous terme « exerce 4 ».


	Codage de  la page
	Voici la charte de codage de la page :
· Codage de la page : Europe occidentale.


	Charte du titre
	Voici la charte du titre du site web :

· Famille de police: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif ;
· Taille de police: 24 pts ;
· Poids de poilice: bord ;
Couleur de police : #FFCC66.


	Charte du sous titre
	Voici la charte des sous titre du site web :

· Famille de police: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif ;
· Taille de police: 18 pts ;
· Style de police : normal ;

· Pois de police : bord ;
· Couleur de police : #FFFFFF.


	Charte de corps du texte
	Voici la charte des corps du texte du site web :

· Famille de police: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif ;
· Taille de police: 12 pts ;
· Style de police : normal ;

· Couleur de police : #FFFFFF.


	Charte de mot clé
	Voici la charte du mot clé du site web :

· Famille de police: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif ;
· Taille de police: 12 pts ;
· Pois de police : bord ;

· Couleur de police : #FFCC66.


	Charte de tableau 1
	Le structure de la page du site web de projet « à la découverte de Photosop » du projet SI28, est défini par le tableau, voici le charte de tableau.

Voici la charte de tableau de page d’accueille, tableau au premier niveau hiérarchique :
· Largeur : 1024 pixels
· Hauteur : 570 pixels

· Nombreux de colonnes : 1 colonnes

· Nombreux de rangs : 3 rangs

· Informations détaillées des paramètres de tableau : voir l’annexe 1-01


	Charte de tableau 2
	Voici la charte de tableau de la page d’accueille de terme, au deuxième niveau hiérarchique :

· Largeur : 980 pixels

· Hauteur : selon les contenus dans le tableau, défini par pixels

· Nombreux de colonnes : 3 colonnes

· Nombreux de rangs : selon les contenus dans le tableau

Informations détaillées des paramètres de tableau : voir l’annexe 1-02 


	Charte de tableau 3
	Voici la charte de tableau de la page du terme de « concept », au troisième niveau hiérarchique :

· Largeur : 980 pixels

· Hauteur : selon les contenus dans le tableau, défini par pixels

· Nombreux de colonnes : 3 colonnes

· Nombreux de rangs : selon les contenus dans le tableau, défini par pixels

Informations détaillées des paramètres de tableau : voir l’annexe 1-03.


	Charte de tableau 4
	Voici la charte de tableau de la page du terme de «manipulation », au troisième niveau hiérarchique :

· Largeur : 980 pixels

· Hauteur : selon les contenus dans le tableau, défini par pixels

· Nombreux de colonnes : 2 colonnes

· Nombreux de rangs : selon les contenus dans le tableau

· Informations détaillées des paramètres de tableau : voir l’annexe 1-04


	Charte de tableau 5
	Voici la charte de tableau de la page du terme de « concept » au quatrième niveau hiérarchique :

· Largeur : 700 pixels

· Hauteur : selon les contenus dans le tableau, défini par pixels

· Nombreux de colonnes : 3 colonnes

· Nombreux de rangs : selon les contenus dans le tableau, défini par pixels

· Informations détaillées des paramètres de tableau : voir l’annexe 1-05


	Charte d’image Gif
	Voici la charte des paramètres globaux des images du format Gif :

· Résolution d’image : 72 pixels par pouce

· Espace de couleur d’image : espace index de 8 bits

· Compression d’image : compression de 80%, haute qualité

· Taille d’image :Voir l’annexe 1-06


	Charte d’image Jpg
	Voici la charte des paramètres globaux des images du format Jpg :
· Résolution d’image : 72 pixels par pouce

· Espace de couleur d’image : espace RVB de 24 bits

· Compression d’image : compression de niveau 8, haute qualité

· Les paramètres globaux des images du format GIF

· Taille d’image :Voir l’annexe 1-07


Gestion des documentations
	Sujet
	Le site web du projet « à la découverte de Photosop » est réalisé par deux personnes, et en pensant que les liens de site sont fortement lié aux noms des fichiers et des pages,  nous avons donc défini tout d’abord la règle de nommer les fichiers et les pages, voici trouvez ci-dessous nous réglages et nous méthode de gestion des documents et des fichiers 


	Nomination d’image
	Voici la règle de nomination d’image :
· Le nom d’image est composé par 10 chiffres et une lettre majuscule, les premiers 8 chiffres du fichier indiquent la date de la création du fichier, une lettre majuscule représente la première lettre du nom du créateur, les derniers 2 chiffres du fichier indiquent l’ordre de la création
· Exemple : un image a un nom « 20050531L01 » signifie que cette fichier a été crée au date 31/05/2005, c’est la première image crée par LU Ye de ce jour.


	Nomination de page
	Voici la règle de nomination de page :

· Le nom de page est composé par quatre lettres, une tire ligne et deux chiffres. 

· Exemple : une page a un nom « conc_00 » il signifie que c’est une page du terme concept, c’est la première page du terme « concept »


	Nomination de fenêtre
	Voici la règle de nomination de fenêtre :

· Le nom de fichier est composé par le nom de page où sort la fenêtre plus une lettre indiquant l’ordre de  cette page

· Exemple : une fenêtre a un nom « conc_01a » il signifie que c’est une fenêtre sortie, elle est fait un parti de la page « conc_00 », elle est la première fenêtre qu’on a faite pour la page « conc_00 » 


	Nomination d’animation
	Voici la règle de nomination d’animation :

· En reprenant la règle de nomination des images.


	Nomination de vidéo
	Voici la règle de nomination de vidéo :

· En reprenant la règle de nomination des images.


	Gestion de la documentation
	Voici la construction des documents
· Une page index, au premier niveau hiérarchique

· Un document «  picture » pour mettre toutes les images du format Jpg et du format Gif, au premier niveau hiérarchique
· Un document « pages » pour mettre toutes les pages et les fenêtres sorties, au niveau premier hiérarchique

· Un document « animation » pour mettre toutes les animations, au niveau premier hiérarchique
· Un document « vidéo » pour mettre toutes les vidéos, au niveau premier hiérarchique
· Un document « styles » pour mettre tous les fichiers de css, au niveau premier hiérarchique.
· Figure de la construction de la documentation, voir l’annexe 


Map Title

	
	


