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Mouvement de translation rectiligne uniformément varié

Le numéro de cascade ci-contre consiste à faire tomber le cascadeur, situé en haut du tabouret, à l'aide d'une voiture lancée à une vitesse V. Le tabouret se brisant, le cascadeur doit tomber sur le sol et non sur la voiture.

1. Ecrivez l'équation du mouvement et l'équation des vitesses relatives à la chute du cascadeur

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

2. Indiquez sous forme de graphe l'évolution du mouvement

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

3. La voiture  étant animée d'un mouvement de translation rectiligne uniforme, déterminez le module de cette vitesse V pour que le cascadeur ne tombe pas sur la voiture

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………………..

CORRIGE

1. Ecrivez l'équation du mouvement et l'équation des vitesses relatives à la chute du cascadeur

 = g = 9,81m/s²

V = g . t
(Vo = 0)

X = (9,81 . t²) /2
(Xo = 0)

2. Indiquez sous forme de graphe l'évolution du mouvement















3. La voiture  étant animée d'un mouvement de translation rectiligne uniforme, déterminez le module de cette vitesse V pour que le cascadeur ne tombe pas sur la voiture

La voiture doit parcourir 4,3m pendant que le cascadeur parcours 4,4 – 1,32 = 3,078m

Voiture      4,3 = V . t         V = 4,3 / t    (1)

Cascadeur  3,078 = (9,81 . t²) /2      t² = 6,156 / 9,81  =  0,627    t  = 0,792s

(1)     V = 4,3 / 0,792 = 5,429m/s     soit 5,429 . 3600 /1000 = 19,5km/h
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